
第一步，开发编号选择，2---启动脚本编程

第二步，编辑脚本程序

第三步，打开脚本程序，或从设备读取程序

从设备读取程序可用于确认程序已经正常加载到设备，也有可用于对设备已有程序进行修

改，或将设备程序备份保存成文件等作用。



第三步，编写程序

通过记事本方式，编写程序，也可以在微耀提供的模板程序中直接修改

程序示例（------------------>>>>>代码含义讲解，实际编程不可写入）：

led,clearall; ------------------>>>>>清除屏幕所有显示

sleep,0,0,3,0; ------------------>>>>>延时启动 3 秒，sleep，小时，分钟，秒，毫秒;
led,clearall; ------------------>>>>>清除屏幕所有显示

while; ------------------>>>>>循环体开始

set,m,0,key; ------------------>>>>>读取按键值到 m[0]寄存器

set,count,m,1,0; ------------------>>>>>设置 m[0]寄存器到 modbus 寄存器 400001
set,f,16; ------------------>>>>>设置显示文本字体大小 为 16 号字体

set,c,0; ------------------>>>>>设置显示文本字体颜色为红色，0 红色，1 绿色，2 黄色



set,sx,30; ------------------>>>>>设置显示文本起点坐标 x 为 30
set,sy,0; ------------------>>>>>设置显示文本起点坐标 y 为 0
if,m,0,==,1; ------------------>>>>>判断逻辑，如果 m[0]寄存器值 等于 1，表示按键 1 触发

led,s_s,报警; ----------->>>>>执行文本显示按以上指定字体位置颜色 显示“报警”

led,voice,按键 1 触发报警;----------->>>>>执行语音输出 “报警”

endif; ------------------>>>>>判断逻辑结束

if,m,0,==,2;
led,s_s,报警;
led,voice,按键 2 触发报警;
endif;
if,m,0,==,3;
led,s_s,报警;
led,voice,按键 3 触发报警;
endif;
if,m,0,==,4;
led,s_s,报警;
led,voice,按键 4 触发报警;
endif;
if,m,0,==,5;
led,s_s,报警;
led,voice,按键 5 触发报警;
endif;
sleep,0,0,0,10;
ewhile; ------------------>>>>>整个循环体结束，跳转到 循环体开始 继续执行



0,11;
endif;
led,rf,255,0,0,130,12;
sleep,0,0,1,0;
ewhile;


